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SPIELEND ENTDECKEN UND LERNEN
MINETEST, GAME-BASED LEARNING

UND CODING/ROBOTIK

Um die Gesellschaft des 21. Jahrhunderts aktiv
mitgestalten zu konnen, mussen Kinder und
Jugendliche vielfaltige Kompetenzen erwerben.
Damit dies auch im Unterricht gelingt, sind innova-

tive Ansatze naotig.

Das Landesmedienzentrum Baden-Wirttem-
berg und seine Kooperationspartner laden Sie
ein, am Samstag, den 15. Mail 2021, pada-
gogische Potenziale durch den Einsatz von
Game-based Learning, virtuellen Welten und

Coding neu zu entdecken.
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Gemeinsam mit Bildungsexpertinnen und -experten
aus der ganzen Welt konnen Sie das Lernen trans-
formieren und dabei spielend entdecken und lernen.
Hohepunkt ist die Keynote von Jane McGonigal aus
den USA, der Spezialistin auf dem Gebiet des

Game-based Learning seit mehr als zehn Jahren. In
mehr als 60 Workshops und Vortragen erfahren Sie,
wie Lernen innovativ und nachhaltig gestaltet
werden kann.

Weitere Informationen zur Veranstaltung und zur
Anmeldung finden Sie unter

www.lmz-bw.delexploreandlearn‘h
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https://www.lmz-bw.de/index.php?id=15905
https://janemcgonigal.com/

